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PROGRAMA CURRICULAR DE
ROBOTICA STEAM-MAKER
PARA COLEGIOS

Con transversalidad a
matematicas y ciencias.




d
P oYW L a Fandie

&
PVt e

editorial te:nnidgica editorial tecnoldgica

> ""f e

2 99 .8
CONTENIDO IR Quicnes'Somos?, G
| \1" N

SONAIBTIES SOIMOST vinisrworssrsvrisineisvasmiamssasiad vy oSN AR YA TS SRR AS) 1 Somos un equipo de profesionales apasionado por la educacidn y la tecnologia,
desde nuestro nacimiento en 2012 en el Centro de Investigacion y

MO EI0 EQUCATIVO i cisissernaiuss uivsssovis seasihuseasi ansitsnss vessasasaserssedes nssiess smassssesss L Estudios Avanzados del IPN en Guadalajara Mexico, hemos impulsado a mas
de 55,000 nifos y jovenes, a desarrollarse en las areas de Robética,

AIUNOS B8 NUCSFOS [OOSR wicnssosiousaceinsiessastosbssaiciossiiesesisnansasissshusssad st 3 Programacion, Coding'y Maker; donde también hemos capacitado a mas de

2000 profesores en estas tecnologias.
Nuestro Programa para Colegios .........ccocvvrmnurnsinsnsisinsnsonssmssssrenssnsssssansss &

D o i e R R S RS e R S R S e A S 5
Primaria Menor S o s e e )
PEI A a Ay Or * e ————————— 7

SHu"daﬁa‘.‘........ 3

T o v

Caracteristicas del programa..........cccoooiii. 10



[
oY LT ad <’

g
L

NEICR
editorial tecnoldgica

el:liiﬂrial lecnﬂldgica

Hemos impactado a mas de 55,000 estudiantes y capacitado a

Nuestro modelo esta basado en el CONSTRUCCIONISMO DE SEYMOUR PAPERT, mas de 2000 profesores provenientes de 10 estados del pais.

asi como la filosofia de la Educacion STEAM (Science, Technology, Engineering,
Art&Design, Math).

@ Desarrollo de habilidades para el siglo XXI
(trabajo en equipo, resolucion de problemas, pensamiento critico, etc).

\'ﬂ |; ?j Apoyo transversal a materias como matematicas y ciencias.

Desarrollo de hard skills (conocimientos técnicos de mecdnica,
electricidad, electronica, etc)

Campeones y subcampeones nacionales en Torneo Mexicano
de Robdtica 2015, 2016, 2017, 2018 y 2014.

Representantes de México en ROBOCUP Eindovhen Holanda,
Hefei China, Nagoya Japon, Montreal Canada y Liepzig Alemania.

Campeones y subcampeones en Robomatrix México,
Roborave México, Copa del Pacifico y World Robotic Olympiad.

Representantes de Mexico en Roborave internacional
Colombia y USA.
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Equipamiento del laboratorio STEAM para el colegio.

Capacitacién y acompanamiento a docentes.

Libro fisico + licencia plataforma para cada estudiante
(modelo curricular, con contenidos transversales a matemadticas y ciencias).

Asesoramiento para participar en torneos regionales, nacionales
e internacionales de robotica.
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A través de construcciones mecanicas este curso promueve el que los nifios
entre 4-5 anos desarrollen habilidades de trabajo en equipo, comunicacion.,
vision espacial, psicomotricidad, etc. Con la programacion de robot desarrollan
también de forma temprano su pensamiento computacional y su razonamiento
logico.

Este curso se imparte por la propia educadora
a cargo del grupo, la cual recibe una
capacitacion previa.

Cada nifo recibe un libro fisico.

El kit contiene un conjunto de componentes
para armar con un motor y una lampara,
ademas de un robot programable por
botones y un tapete didactico.
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Se enfoca en desarrollar en los jovenes razonamiento numerico y verbal,

pensamiento computacional, creatividad, pensamiento critico, resolucion de “n este curso los estudiantes perfeccionan sus destrezas en cuenta construcciones

problemas, trabajo en equipo, razonamiento mecanico, etc. mecdnicas, pero principalmente comienzan a programar en lenguaje Scratch.

Tambiéen apoya transversalmente materias de matematicas y ciencias. Zon esto, el curso se enfoca en el desarrollo del pensamiento criticos y computacional,

También se comienza con vocabulario y conceptos técnicos basicos. ¢ en el razonamiento logico y matematico de los jovenes, ademds de seguir
motivando el trabajo en equipo y la habilidades para la resolucion de problemas.

Se recomienda que sea impartido por el mismo profesor de la asignatura, También los contenidos tienen transversalidad poyando contenidos de

aunque también lo puede impartir el profesor de informdtica/computacion. matematicas y ciencias.

Cada nifio recibe un libro fisico y un acceso a contenidos en la plataforma 24/7.
El profesor que imparte este curso debe tener experiencia en

programacion bdsica de cualquier lenguaje.
Cada nifio recibe un libro fisico y un acceso a contenidos en
la plataforma 24/7.

e El kit contiene una gran cantidad de piezas mecdnicas, sensores de tacto,
distancia, luz asi como una camara web.
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En este curso los estudiantes siguen mejorando sus destrezas en cuenta
construcciones mecdnicas, y programan en un lenguaje orientado a nodos.

Con esto, el curso se enfoca en el desarrollo del pensamiento critico y computacional,
y en el razonamiento logico y matematico de los jovenes, ademas de seguir
motivando el trabajo en equipo y la habilidades para la resolucion de problemas.

s : : : : Tecnotrodnica
También los contenidos tienen transversalidad apoyando contenidos de STEAM
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matematicas y ciencias.

El profesor que imparte este curso debe tener experiencia en
programacion basica de cualquier lenguaje.
Cada nifo recibe un libro fisico y un acceso a contenidos

en la plataforma 24/7. ROBOTICA ARDUINO loT VISION ARTIFICIAL

4 (Internet de las cosas)

’—‘ }—- Programacion: Programacion: Programacion:

*Arduino IDE *VSC PlatformlO *Python
*C++ *Cht
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Caracteristicas

Plataforma en Linea
Contenido para
docentes y estudiantes.

Niveles Educativos
Preescolar | Primaria | Secundaria
| Bachillerato

Mesa de Trabajo : LY Py
Asistencia técno-pedagogica : =2 Y competencias de Rébotica

a profesores en tiempo real.

Capacitacion

@@netica.robotica.editorial

¥ acompafiamiento continuo
a docentes

Visita:
https://app.neticaweb.com/demo_course/
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